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Zbuduj trase tak, by oming¢ przeszkody i dotrze¢ do konca!
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Zaprojektuj wtasny tor i zapisz odpowiednia ilos¢ elementow!

Przeprowadz autko przez
caly tor!

L6 - )

R e — —
e = @9 Suxa

$OGN= — &gg@@@@

B o e

B
.’
¥

Akcesoria Akcesoria

- W

Rozwiazanie

A

cwiczy I”
LOGICZNE m
MYSLENIE |_ ¢,

Jak doprowadzi¢ autko do konca?

Zt6z podstawe
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Ostrzezenia

1.Produkt przeznaczony jest dla dzieci powyzej trzeciego roku zycia.

2.Podczas zabawy dziecko powinno znajdowac sie pod statym nadzorem osoby
doroste;j.

3.Produkt nalezy przechowywac z dala od Zrédet ciepta i otwartego ognia, gdyz
moga one prowadzi¢ do trwatego uszkodzenia produktu.
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4.Przed kazdym uzyciem nalezy skontrolowac¢ stan produktu. W przypadku t
stwierdzenia jakichkolwiek nieprawidtowosci nalezy przerwac korzystanie. \ / >< i .X3 . 22
5.Nie nalezy samodzielnie naprawia¢ ani modyfikowa¢ produktu. R e gt
6.Po wyjeciu produktu z opakowania wszelkie elementy niebedace jego czescia wsuwaj?lcjedenwdyrugi. par;’i Eichzje. Podstawa jest gotowa. \, 2> < \, <2 <
nalezy umiesci¢ w odpowiednich pojemnikach na odpady. Foliowe woreczki, opaski f i f ) ) C@ i
zaciskowe i fragmenty tasmy moga stanowic ryzyko uduszenia.
7.Uszkodzony produkt nalezy zutylizowa¢ zgodnie =z lokalng polityka
gospodarowania odpadami.
8.Instrukcja oraz opakowanie zawierajg wazne informacje, nalezy wiec zachowac je
na wypadek wystapienia jakichkolwiek watpliwosci.
Zabawa
Celem zabawy jest stworzenie trasy taczacej poczatek i koniec toru, przy
wykorzystaniu podanych elementéw. Instrukcja przewiduje 120 réznych tras, ale » :
$miato mozecie wymyslac swoje wiasne! % Akcesoria Akcesoria
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KX3225 Gra logiczna planszowa labirynt tor przeszkéd 28 el
Producent: KIK Sp. Z 0. 0. Sp. K. Aleja 1000 - lecia Paristwa Polskiego 8, 15 - 111 Biatystok

Wiéz pitke do pojazdu.
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Podstawowy Podstawowy Rozwiazanie

Zapoznaj sie z akcesoriami rozwigzujac podstawowe zagadki!
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Podstawowy Rozwigzanie

Zbuduj trase wykorzystujac podane elementy!
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Rozwiagzanie
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Zbuduj trase wykorzystujac podane elementy!
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